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STM32CubeMX介绍



STM32CubeMX主要功能

MCU 选型

引脚配置

时钟树初始化

外设配置

中间件配置

代码生成

功耗计算

I2C SPI UART
CAN



安装设置

• ST官网下载最新版本

• 如：STM32CubeMX 6.2.0，下载

• 支持跨平台运行：Windows, Linux 和
macOS

• 安装之后，按Alt+S来配置更新器——

不仅用于GUI，还用于Cube FW库

• 选择软件库存放位置。
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https://www.st.com/content/st_com/en/products/development-tools/software-development-tools/stm32-software-development-tools/stm32-configurators-and-code-generators/stm32cubemx.html


安装设置
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• 在Help下拉菜单选择Manage 

Embedded Software Packages

可以查看支持的开发包

• 点击Refresh可以检测有无最新的开发
包，如果有可选择，然后点击Install 

Now



开始一个STM32CubeMX工程
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从选择MCU型号开始

从选择例程开始

从选择开发板开始
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从MCU开始一个STM32CubeMX工程

过滤项

芯片说明

芯片列表

• 选中合适的芯片，
双击，或者点击
右上角的Start 

Project.



进入CubeMX界面

• 进入STM32CubeMX工程
界面.

1. 进行引脚配置

2. 时钟树初始化

3. 外设配置

4. 中间件配置

5. 项目管理

6. 代码生成

10

1

2

3

4

5

6



代码生成



代码生成
——选择不同的项目结构

Basic Structure：
适合没有使用中间件
或者只使用了一种中
间件的项目。用户代
码分为Src和Inc两个文
件夹，和IDE文件夹位
于同一层

Advanced Structure：
用户应用逻辑代码放
在Core文件夹下，每
个中间件的适配文件
各自放在独立的文件
夹内
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代码生成
——选择不同的Cube库版本
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代码生成
——设置代码相关选项

2 3

1



代码生成
——高级设置

选择HAL或LL接口

是否调用该函数 是否生成静态函数

是否注册对应的
callback函数

1

2



代码生成



功耗计算



如何使用STM32Cube功能扩展插件

安装插件

添加插件组件
并进行配置



使用CubeMX创建LoRaWAN节点



• 从MCU开始一个工程

• 从Example开始一个工程

开始一个LoRaWAN 节点工程
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从MCU开始一个工程



从MCU/开发板开始一个工程举例（1/18）
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从选择MCU型号开始

1
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从MCU开始一个工程举例（2/18）

过滤项

芯片说明

芯片列表

• 选中STM32WL55JC

芯片，双击

2

3
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从MCU开始一个工程举例（3/18）

• 选择as Single core 

project，点击OK

4
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从MCU开始一个工程举例（4/18）

• 开始外设配置:

1. 配置RCC:

HSE:TCXO

LSE:Crystal/Ceramic Resonator
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从MCU开始一个工程举例（5/18）

• 开始外设配置
2.RTC配置

• RTC Clock Mux选择LSE

1

2
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从MCU开始一个工程举例（6/18）

• 开始外设配置
2.RTC配置

• RTC_N_PREDIV_S

• RTC_PREDIV_S

• RTC_PREDIV_A

• USART_BAUDRATE

• LPUART_BAUDRATE
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从MCU开始一个工程举例（7/18）

• 开始外设配置
3.使能ADC
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从MCU开始一个工程举例（8/18）

• 开始外设配置
4.配置USART2
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从MCU开始一个工程举例（9/18）

• 开始外设配置
4.配置USART2
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从MCU开始一个工程举例（10/18）

• 开始外设配置
5.配置BUT,LED，DBG，
RF_CTRL GPIO
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从MCU开始一个工程举例（11/18）

• 开始外设配置
5.配置BUT,LED，DBG，
RF_CTRL GPIO.

STM32WL Nucleo 板上对应线
路参考。

3

1

2 控制LED的GPIO

RF控制开关的GPIO

按键控制的GPIO

DBG 的GPIO

4
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从MCU开始一个工程举例（12/18）

• 开始外设配置
6.使能SUGBHZ
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从MCU开始一个工程举例（13/18）

• 开始外设配置
7.Middleware 选择LoRaWAN

1

3

42

6

7



35

从MCU开始一个工程举例（14/18）

• 开始外设配置
7.Middleware 选择LoRaWAN

配置LoRaWAN参数
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从MCU开始一个工程举例（15/18）

• 完成配置
8. 工程选项
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从MCU开始一个工程举例（16/18）

• 完成配置
8. 工程选项
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从MCU开始一个工程举例（17/18）

• 生成代码
9.点击右上角

GENERATE CODE

1
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从MCU开始一个工程举例（18/18）

• 完成应用代码
• MX_LoRaWAN_Init()

• MX_LoRaWAN_Process()

etc



从Example开始一个工程



从Example开始一个工程(1/8)
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从选择例程开始



从Example开始一个工程(2/8)
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• 根据demo板选择合适的
例程

• 这里选择NUCLEOWL55JC1

LoRaWAN_End_Node
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从Example开始一个工程(3/8)
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• 点击右上角Start Project 

• 选择路径以及合适的编译器，

比如选择IAR
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从Example开始一个工程(4/8)
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• 点击OK ，后会自动打开

Example的IAR工程



从Example开始一个工程(5/8)
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• 在安装文件路径.ioc的
STM32CubeMX应用文件



从Example开始一个工程(6/8)
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• 点击打开.ioc文件

• 客户可以在example的基础上

增删外设，或添加应用
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从Example开始一个工程(7/8)

• 生成代码
点击右上角

GENERATE CODE
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从Example开始一个工程(8/8)

• 完成应用代码



总结



1. STM32CubeMX介绍

2. 使用CubeMX创建LoRaWAN节点

• 从MCU开始一个工程

• 从Example开始一个工程

回顾
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视频教程

选择www.stmcu.com.cn



用户手册/应用笔记

UM1718 STM32CubeMX for STM32 configuration and initialization C code generation

《使用STM32CubeMX对STM32进行配置以及生成初始化代码》

UM2739 How to create a software pack enhanced for STM32CubeMX using STM32 Pack Creator tool

《如何使用STM32Pack Creator工具生成STM32CubeMX的插件包》

AN5418 How to build a simple USB-PD sink application with STM32CubeMX

《使用STM32CubeMX构建一个简单的USB-PD接收器应用程序》

AN5426 Migrating graphics middleware projects from STM32CubeMX 5.4.0 to STM32CubeMX 5.5.0

《将图形中间组件从STM32CubeMX5.4.0移植到STM32CubeMX5.5.0》

用户手册/应用笔记

https://www.st.com/resource/en/user_manual/dm00104712-stm32cubemx-for-stm32-configuration-and-initialization-c-code-generation-stmicroelectronics.pdf
https://www.st.com/resource/en/user_manual/dm00716911-how-to-create-a-software-pack-enhanced-for-stm32cubemx-using-stm32-pack-creator-tool-stmicroelectronics.pdf
https://www.st.com/resource/en/application_note/dm00663511-how-to-build-a-simple-usbpd-sink-application-with-stm32cubemx-stmicroelectronics.pdf
https://www.st.com/resource/en/application_note/dm00670808-migrating-graphics-middleware-projects-from-stm32cubemx-540-to-stm32cubemx-550-stmicroelectronics.pdf
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